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5 stopnia

& |Rok / semestr: Status przedmiotu /modutu: Jezyk przedmiotu / modutu:
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3 inne
E Forma zajgé wyktad ¢wiczenia laboratorium projekt seminarium (wpisaé
£ jakie)
2 [ Wymiar

> ’ 15 30

= | zajec (godz.)

Koordynator przedmiotu /
modutu

Dr hab. inz. Jacek Rak, prof. PWSZ

Prowadzacy zajecia

Dr hab. inz. Jacek Rak, prof. PWSZ

Cel ksztalcenia przedmiotu /
modutu

Zdobycie umiejetnosci tworzenia dokumentoéw graficznych zawierajacych
elementy grafiki wektorowej oraz rastrowej. Nauczenie profesjonalnego
postugiwania si¢ oprogramowaniem do tworzenia grafiki komputerowe;j.

Wymagania wstepne

Ogolne umiejetnosci z dziedziny grafiki uzytkowej

EFEKTY UCZENIA SIE
Nr efektu Kod
uczenia Opis efektu uczenia sie kierunkowego
si¢/ grupy efektu
efektow uczenia si¢
Wiedza (Ma wiedze w zakresie...)
Lo D TR . K1P_W10,
01 Wymienia i charakteryzuje istniejace formy graficznej wizualizacji informacji K1P W13
Umiejetnosci (Potrafi...) B
02 Proponuje formy graficznej reprezentacji informacji adekwatne do postawionego K1P U13
problemu -
Potrafi zaprojektowac i stworzy¢ dokument graficzny zawierajacy réznorodne
03 . v . K1P_U09
formy graficznej wizualizacji informacji
Kompetencje spoleczne
04 Orge_;mlzu!e prace zespolowe w celu efektywnej realizacji zadan wizualizacji K1P KO1
graficznej -
05 Wykazuje odpowiedzialnos¢ za powierzone zadania K1P_K04
Dba o pozytywny wizerunek instytucji w oczach mediow poprzez troske o
06 . K1P_K09
rzetelny przekaz graficzny -
TRESCI PROGRAMOWE
Wyktad

1. Wizualizacja graficzna danych ilo§ciowych. Rozdzielczo$¢, glebia kolorow, modele barw; przeksztalcenia.
Grafika rastrowa. Grafika wektorowa. Kompresja obrazéw graficznych. Grafika 3D.

Laboratorium

Podczas zaje¢ studenci zdobywajg umiejetnosci z obszaru graficznych technik wizualizacji informacji ze
szczegdlnym uwzglednieniem wizualizacji graficznej danych iloSciowych, tworzenia obiektow grafiki
wektorowej i rastrowej, a takze kompresji stratnej i bezstratne;j.

Literatura podstawowa

1. R. Zimek, L. Oberlan: Abc Grafiki Komputerowej, Helion (2004)
2. M. Koprowska: Grafika menedzerska i prezentacyjna, MIKOM (2004)

Literatura uzupetniajaca

3. L. Rosenfeld, P. Morville: Architektura informacji w serwisach internetowych,
Helion (2003)




Metody ksztalcenia Wyktad z prezentacja multimedialng, ¢wiczenia laboratoryjne, zadanie
projektowe, dyskusja

Metody praktyczne (studium przypadkow z zakresu poruszanej tematyki)
Metody podajace (dyskusje, objasnienia)

. . o Nr efektu uczenia
Metody weryfikacji efektow uczenia sig sic/grupy ofektow
Sprawdzian pisemny wiedzy z czesSci wyktadowej 01
Sprawdzian umiej¢tnosci praktycznych 02, 03
Weryfikacja realizacji zadania projektowego 02, 03, 04, 05, 06

Formy i warunki zaliczenia | Sprawdzian wiedzy z wyktadu (50%); sprawdzian umiej¢tnosci praktycznych +
zadanie projektowe (laboratorium 50%)

NAKLAD PRACY STUDENTA
Liczba godzin
W tym zajecia powigzane
Rodzaj dziatan/zaje¢ Ogotem z praktycznym przygotowaniem
zawodowym
Udziat w wyktadach 15
Samodzielne studiowanie 5
Udzial w ¢wiczeniach audytoryjnych 30 30
i laboratoryjnych, warsztatach, seminariach
Samodzielne przygotowywanie si¢ do ¢wiczen 5 5
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 15 15
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia
Udziat w konsultacjach 5
Inne
LACZNY naktad pracy studenta w godz. 75 50
Liczba punktéw ECTS za przedmiot 3
Liezlez pl_lnktow U iz DRAUEL D Gy iy Nauki o komunikacji spolecznej i mediach - 3
naukowej
Liczba punktéow ECTS zwigzana z zajeciami 5
praktycznymi
Liczba punktéw ECTS za zajeciach wymagajace 2
bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich




